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CHE ARIA TIRA A... TOPOUNIA 



CARI AMICI DI TOPOLINO. 

fate finta che questo sia un blog e che io 
vi stia scrivendo in tempo reale, anche 
se in realtà ciò che sto per raccontare è 
accaduto qualche giorno fa. Da qualche 
secondo mi sonoappena ri-seduta 
alla scrivania dopo la piacevolissima 
conferenza che si è svolta qui in 
Disney con Beppe Severgnini. uno dei 
giornalisti italiani di costume più seguiti 
- e non si tratta di una cosa detta cosi 
per dire visto che su Twitter ha 160mi la 
"followers" (il corrispondente degli 
"amici" su Facebook). Sonoquasi le 14. 
ho una fame da lupi, ma devo digitare 
almeno un passaggio dell'interessante 
discorso che ho appena ascoltato 
sull'Italia e gli italiani. Quello in cui il 
nostro ospite ha parlato dell'importanza 
degli "homework". cioè dei "compiti". 
Di applicazione e dedizione, insomma. 
Ha proprio ragione, e lo dico prima di 
tutto a me che sono la regina dei pigroni 
in tal senso: non serve a niente avere 
intuizioni geniali, caratteristica tipica 
degli italiani, se poi non si ha la volontà di 
dedicare il giusto tempo per prepararsi 
bene sull'argomento. Siete di frontea 
10 paginedi geografia da studiare per 
domani? Bene, non pensiate che farlo 
servasoloper prendere un bel voto. 
Piuttosto, che questo appassionarsi e 
abituarsi alla dedizione un giorno non 
troppo lontano vi aiuterà a realizzare i 
vostri sogni... 




wwyi.topouwo.it 



VAI SUL SITO E LEGGI 
IL BLOG DI VALENTINA 
BLOG E GLI ALTRI BLOG! 
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UPPET 



• AVEVANO PRESO 
STRADE DIVERSE. 
MA SI È MUPPET 
"DENTRO E FUORI" 
DA E PER SEMPRE, 
ED ECCO CHE LA 
SCOMBINATA. 
PAZZA E 
ALLEGRA 
COMBRICCOLA SI 
RICOMPONE! 





SKYLANDERS! 



• PRENDONO VITA SULLO SCHERMO DI 
CASA E FUNZIONANO CON TUTTE LE 
CONSOLE PER VIDEOGIOCHI. 



I 
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TOPOIHVASIOH 

L INVASIONE DEL LE ULTRARUBRICHE 
DA LEGGERE. GIOCARE E NAVIGARE 



^jjr' CHIEDILO AL TOPO 



7 «Quante zollette di 
zucchero ci vogliono per 
arrivare fino alla luna?» 



FACCIA. DA ABBONATO 



93 Trendy&Topolinoso! 



TOPOCBITICI 



V 

95 Libri! 



GIOCHI 



122 PK in azione 

123 In montagna! 



BAP-ZE E COLMI 






< 155 Anno nuovo, giochi veloci 



FUORI DI... CHIP 




159 lsuperfandiPk2 

troveranno una chicca 
magnifica dall'anno 2001! 



TOPOLINO 
E LA LANCIA SEMINOLE 



n un'intricata palude 
della Fiondasi 
nasconde un ancor più 
intricato mistero, sul 
quale si è posato il velo 
di un'epoca passata. 





PAPERINO 



49 E LA RIMPATRIATA 
CON (DOPPIA) SORPRESA 



OC PILLOLE DI PICO 

00 L'ABITAZIONE 



QC ZIOPAPERONE 

E LA CORSA 
ALLA MEDAGLIA 





lOC ZIOPAPERONE , 

E LA SFIDA 
TECNO-MAGICA 



156-158 
-162 



TOPOGULP 





VORRESTI LEGGERE 
TOPOLINO SULL'I PAD 
O SUL COMPUTER? 

ABBONATI SUBITO! 



www.disney.it/abbonamenti 
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RIDE BENE CHI RIDE CONK? !»^'*~ ■* 



_ ■- ""ingiurie gas» 

Ogni 15 del mese in edicola 



CHIEDILO AL TOPO 




^ DangerChecco, via mail 

«CARO PIPPO. 

QUANTE 
ZOLLETTE DI 
ZUCCHERO CI 
VOGLIONO PER 
ARRIVARE FINO 
ALLA LUNA?» 




u 



na. se la tiri fortissimo. 



^ Pepperdent, via mail 

«CARO TOPOLINO, non 

SO QUALE SPORT 
PRATICARE. ME NE 
SUGGERIRESTI UNO 
DIVERTENTE?» 

r^fw La discesa libera: sali sulla 
» y3P giostra e scendi quando ti gira. 
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^ Supersasi, via mail 

«CARO PAPEROGA. sono 

MOLTO BRAVO 
NEI PROBLEMI DI 
MATEMATICA MA 
SONO UNA FRANA 
NEI DISEGNI DI 
ARTE. QUALCHE 
CONSIGLIO?» 

disegna un contadino che va al 
mercato con una cassa di mele 
„e una di pere. Le mele costano 1 
euro al kg. le pere 1.5 euro al kg... 



~ Minnyros, via mail 

«CARO CICCIO, ho 

COMPRATO UN LETTO 
NUOVO ED E COMODO 
E MOLTO MORBIDO! 
VUOI VENIRE A CASA 
MIA PER UN PICCOLO 
PISOLINO?» 



Piccolo? Perché piccolo? 





maestroaikido, via mail 

«CARO ARCHIMEDE, sei mai 

arrivato alla 
Infine dei numeri?» 

SI. e a momenti cadevo! V 




VKV .TOPOUHO.lt 



T._ VAI SUL! 

SCRIVICI DOMANO. 



SUL SITO E MANDA 
«ANCA PER -CHIEDII 



» LA TUA 
ILO AL TOPO"! 



© 




Le Grandi Saghe a Fumetti 




Nonna Papera e i racconti attorno al fuoco 




IN EDICOLA DAL 

15 GENNAIO 

Per la prima volta le Grandi Saghe 
dei personaggi più amati raccolte 
in una preziosa collana. 
Articoli di approfondimento, 
interviste e imperdibili storie in 
una serie di prestigiosi volumi che 
arricchiranno la vostra biblioteca. 
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CAPISCO PERCHÈ 
NON SI VEDEVA TRACCIA ' 
01 MOTOVEDETTE DELLA 

POLIZIA/ GIÀ.' 

SOLO COST 
POTEVAMO SPERARE 
CHE IL MISTERIOSO COM- 
PLICE CADESSE NELLA 
TRAPPOLA/ 




tJn a «montagna 
di avventure ì • 



m 9 





Tocca le vette del divertimento jp C(IÌC0l3 
con la compilation di storie , _ 

più fredda dell'anno! Odi 5 gennaio 



ARRIVANO 





Walter adora i Muppet. Quan- 
do, insieme all'amico frater- 
no Gary e fidanzata, scopre 
lo scellerato piano del petroliere Tex 
Richman di abbattere i mitici, abban- 
donati Muppet Studios per trivellarne 



il terreno, non esita un secondo: deve 
trovare Kermit e convincerlo a riunire 
la gang in uno show di raccolta fondi 
per salvare il teatro. Non sarà facile: 
la rana ha perso la verve, Fozzie è nel- 
la bieca tribute band Moopets. Miss 



AVEVANO PRESO STRADE DIVERSE. 
MA SI È MUPPET "DENTRO E FUORI" 
DA E PER SEMPRE, COME PER FORTUNA 
HA SCOPERTO UN CERTO WALTER 
ED ECCO CHE LA SCOMBINATA, 
PAZZA E ALLEGRA COMBRICCOLA 
SI RICOMPONE AL CINEMA! 

Di Francesca Agrati 
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P'ggy è giornalista extralarge di , 
Vogue Paris, Animai è in una eli 
nica per collerici. Gonzo è un ma 
gnate dell'idraulica. Ma il 
chiamo del palcoscenico (e 
dell'amicizia) è troppo forte... 



TOPOCttfErtA 
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MUPPET STORY 

Sono nati mooolto prima di 
voi (il prototipo di Kermit è 
degli anni '50!). creati da Jim 
Henson, genio burattinaio, 
animatore e regista. Hanno 
spopolato come protagonisti 
delle trasmissioni Muppet 
Show e Sesame Street, e 
di ben 9 film; da vere celeb 
hanno presentato gli Aca- 
demy Awards e hanno un 
posto nella Walk of Fame; 
sono apparsi in carnei vari 
(da Rocky III a Mr. Ma- 
gontini): rilasciano inter- 
viste a go-go per stampa 
e tivù! 



Compaiono oltre 120 Muppet diversi. Il più grande è Thog: alto 9.5 metri e largo 4! 



• Il super finale effetto musical conta 200 figuranti, 100 danzatori e 50 Muppet: per girarlo, il 
traffico di Hollywood Boulevard è stato bloccato due giorni! 



Le musiche sono composte da un'orchestra con strumenti "insoliti" come tuba, cimbasso. 
timpani. E ovviamente il banjo di Kermit! 



I • Tra le cover famose, ci sono Smells Like Teen Spirit dei Nirvana e Forgef You di Cee Lo Green. 
i Miss Piggy vanta (con orgoglio vip) il maggior numero di abiti realizzati per singolo attore: ben 12! 
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PAROLA AI 
PROTAGONISTI 

«È un film originale e 
pieno di risate per tutti: 
rane, maiali, orsi... e 
anche per le persone!» 
Kermit 

«Moi. interpreto una 
star carismatica, sicura 
di sé. bellissima e 
accattivante che salva la 
situazione e conquista 
il cuore del ranocchio 
innamorato di lei.» 
Miss Piggy 

«Il mondo dello 
spettacolo e l'idraulica 
hanno molto in comune, 
specialmente quando 
si tratta di sonde e 
intasamenti.» 
Gonzo 

«Film piace!» 
Animai 

«Andate a vederlo! 
Siamo dovuti stare 11 
per tutto il tempo. Il 
minimo che potete fare 
è condividere la nostra 
sofferenza!» 
Statler e Waldorf 

«Zikkledeffer goobee 
dersmidleflingen. 
Vooshkee hooksker 
mit gingen agloofe 
majuskee! Bork! Bork! 
Bork!» 

(Traduz. approssimativa: 
«Non succede ogni 
giorno di ricevere 
l'offerta di interpretare 
il ruolo di uno chef 
svedese. Inoltre avevo 
un soufflé nel forno e 
un pomeriggio libero, 
quindi perché no?! Bork! 
Bork! Bork!») 
Chef Svedese 



SIETE ^uppet INSIDE"? 

/ 




~J . „ 7 Fare cose improbabili Q . 




MARY & GARY 



MISSPIGGY 



FOZZIE 




È verde, ha amici bizzarri (e un debole per una certa maialina) 
ed è una delle voci più note del mondo dopo Elvis. 




Ingenuo e sognatore, è l'esordiente del film. Ha una t-shirt 
e un orologio con l'immagine di Kermit, i Muppet sono i suoi eroi 
e vuole incontrarli a ogni costo. 


(aJalthp 


Rumorosi e criticoni, i due vecchietti riprendono il loro posto 
in condivisione nella gallerìa del Muppet Show, 
pronti a elargire nuovi insulti. 




Lei ha tanta pazienza (a volte le tocca fare la terza incomoda 
tra il fidanzato e Walter!), lui non sa come dividersi tra il fratello 
e Mary. Ah, l'amore... 




La diva. La celeb. La fashionista. La Muppet fatale. Non fatela 
arrabbiare. E non toccatele il suo adorato ranocchio Kermit... 




Le sue gag e barzellette sono un must, checché ne brontoli la 
claque di Waldorf e Statler (che non lo ammetteranno mai ma 
non vedono l'ora che si esibisca). È il miglior amico di Kermit. 


C/O y-* 


Si fa sparare da un cannone, suona il pianoforte con il naso e 
mangia pneumatici al ritmo di melodie classiche. 
Basta come descrizione? 




Eccentrico, monosillabico e spericolato batterista dall'appetito 

implacabile, è uno dei grandi superstiti del rock'n'roll. 
Ma ha barattato la sua batterìa con un flauto e sta affrontando 
una terapia per gestire la rabbia... 




Pseudo cocker ma vero pianista, adora Beethoven e il suo 
talento canino per la musica è eccezionale! 





UPPET 

ì DILAGANTE! FATEVI MO 




P uno dei cavalli di 
■.battaglia dei Muppet, 
un ritornello che 
riconoscerete appena 
lo sentirete (è stato 
anche colonna sonora di 
uno spot). Divenne cult 
nel 1969, quando all'Ed 
Sullivan Show esordi uno 
sketch nonsense in cui il 
Muppet "Manna Manna" 
interpretava il brano 
omonimo (composto da 
Piero Umiliani per il film 
Svezia, inferno e paradiso). 
Su www. 

muppetsmahnamahna. 
com ci sono centinaia di 
clip di fan che cantano 
Mahna Mahna: vi unite a 
loro? 



tOPOOHEHA 



ALL'INTERNO DEL TEMPIO DEI GIOCATTOLI 
NEWYORKESE FAO SCHWARZ. SULLA 5' STRADA, 
C'È IL MUPPET WHATNOT WORKSHOP. UN VERO 
LABORATORIO DI CREAZIONE MUPPET! SCEGLIETE 
FORMA. OCCHI, NASO. VESTITI, CAPIGLIATURA 
E I SARTI VE LO CUCIONO ALL'ISTANTE! SE NON 
PASSATE DA QUELLE PARTI... POTETE ANCHE 
ORDINARLO ONLINE! V 





In rete sono ovunque! Hanno 
un loro sito, www.disney.it/ 
muppet. e anche una pagina 
Facebook piena di curiosità e 
foto, come quella di 
queste meraviglio- 
se cupcake! Yum! 




I MINSI N 
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GIOCATE ONLINE CON MISS 
PIGGY E ANIMALI 




IMPERATORE, TROPPO AMBIZIO- 
SO... ASTRONAUTA E TROPPO 
IMPEGNATIVO... ADDESTRATORE 
PI PITONI TROPPO 
RISCHIOSO... 



SPEDIRÒ IL MIO CURRICULUM AD AZIENDE 
SELEZIONATE.' SONO CERTO CHE LE MIE POTI 
VERRANNO GIUSTAMENTE CONSIDERATE/ 




MI OFFRONO TRE POSTI: 
TASSISTA PRIVATO NOTTURNO, 
FACCHINO D'ALBERGO E CONSEGNA PIZZE 
A DOMICILIO.' CHISSÀ SE SAREI 
ALL'ALTEZZA/ 




SI TRATTA COMUNQUE PI LAVORI 
REMUNERATI.' PERCIÒ, PER NON 
FARE TORTO A NESSUNO, LI 
ACCETTERÒ TUTTI E TRE.' 




■\K2£@GflKs) (a) 




(w) 'Sssxmm 



SONO STATA CONTATTATA TRAMITE SPACE- 
BOOK DA ZUCKER, UN VECCHIO AMICO C^IN- 
FANZIA/ HA ORGANIZZATO UNA RIMPATRIATA 
CON I COMPAGNI DI CLASSE/ 



DESIDERO CHE MI ACCOMPAGNI.' 
LA FESTA INIZIA ALLE UNDICI DEL 
MATTINO E VA AVANTI NON STOP 
FINO ALL'ALBA.' 
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TUTTA 
NUOVA! 



TANTI GIOCHI CO 
PERSONAGGI DISNEY 
PIÙ AMATI, BARZELLETTE, 
UN FUMETTO GIOCO E 
TANTO DIVERTIMENTO! 



EDICOLA DM 10 FEBBRÀI* 
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ifficile crederci perché 
sembra una magia, ma 
è tutto vero: da oggi i 
giocattoli prendono vita. 0 

almeno questi particolari gio- 
cattoli, gli Skylanders. ben 32 
eroi di plastica con un volto 
incredibilmente espressivo e 
un grandioso potere nascosto. 
Basta infatti appoggiarli su 
un portale che è incluso nella 
confezione e in pochi secondi 
eccoli apparire in versione ani- 
mata sullo schermo di casa: 
qui è possibile farli muovere e 
guidarli in un mondo pieno di 
colori, enigmi, battaglie e sfide 
avvincenti. Da soli o in compa- 
gnia di un amico, sostituendo lo 
Skylander protagonista dell'a- 
zione tutte le volte che si vuole. 
Funzionano con qualsiasi console 
dei videogiochi e salvano al loro in- 
terno ogni progresso e personalizza- 
zione, le abilità, i tesori raccolti, insom- 
ma si evolvono mentre li si usa. To- 
polino è volato fino a San Francisco, 
negli studi dove sono nati, per sbircia- 
re dietro le quinte e scoprire tutti i loro 
segreti. Girate pagina e capirete... 





SAN FRANCISCO, 
CALIFORNIA! 

Siamo in California, dunque 
è obbligatorio un paesaggio 
di palme e colori verdi. A una 
mezz'ora d'auto dal centro della 
città, dopo aver attraversato 
il mitico Golden Gate, uno dei 
ponti più famosi del mondo, si 
arriva nella palazzina che ospita 
Toys for Bob, lo studio dove 
lavorano I creatori di Skylanders. 



PER PARTORIRE UN'IDEA GENIALE CI VUOLE UN'ATMOSFERA COME MINIMO 
FUORI DAL COMUNE. E INFATTI QUESTO NON SEMBRA AFFATTO UN UFFICIO. 
NON C'È NIENTE CHE RICORDI L'ATMOSFERA DI UNCLASSICO POSTO DI LAVORO. 
ANZI, SEMBRA DI ESSERE IN UN ALBERGO DI LUSSO DI UN PAESE ESOTICO. CON 
CANNE DI BAMBÙ DAPPERTUTTO. TAVOLE DA SURF APPOGGIATE ALLE PARETI. 
MASCHERE E REMI APPESI Al MURI. 
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BOZZETTI 
A MATITA 




Il primo passo per 
creare giocattoli 
che siano in grado di 
prendere vita è dise- 
gnare il loro aspet- 
to esteriore. Ecco 
dunque tre bozzetti 
a matita di Spyro, 
uno dei protagonisti 
dell'avventura. Lo 
si vede a riposo 
e in movimento. 
E non è soltanto 
uno schizzo, ma 
una fase avanzata di 
quello che diventerà 
nella tappa succes- 
siva. 




-roportEws/*? 293i 



ARRIVANO I COLORI! 



¥ I disegno passa numerose approvazioni inteme e 

L viene corretto e rimandato indietro finché ogni singo- 
lo dettaglio non convince la direzione dello studio. A 
quel punto si può procedere alla colorazione, che 
mostra sulla carta il modello che dovrà essere ri- 
prodotto in plastica e arricchito con lo speciale 
contenuto tecnologicodegli Skylanders. 



I CHIP ELETTRONICI 




Ecco Robert al lavoro alla 
sua scrivania. É lui a creare i 
chip elettronici che vengono 
inseriti negli Skylanders 
e consentono loro di 
memorizzare ogni progresso, 
di apparire sullo schermo 
non appena vengono 
appoggiati sul portaleo 
di scomparire quando il 
giocatore decide di cambiare 
personaggio. Com'è possibile? 
La risposta è un cordiale 
«no comment». Segreti del 
mestiere. 




La palla è ora nelle mani del laboratorio, che ini- 
zia a plasmare il personaggio utilizzando per- 
sino le dita, premendo su questa specie di plastili- 
na. Sembra incredibile, ma come fosse un semplice 
tratto di penna, certe curve e linee del corpo dei pic- 
coli eroi vengono fuori magnificamente e lasciano 
intuire quello che sarà il risultato finale. 



■ 
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MENTRE ROBERT PENSA ALLA PARTE 
ELETTRONICA, QUI IL GIOCATTOLO 
PLASMATO A MANO VIENE INSERITO 
IN UNA SPECIALE STAMPANTE 
IN TRE DIMENSIONI CHE GLI DA 
UNA FORMA PIÙ DEFINITA. CON I 
PENNELLI SI AGGIUNGONO DIVERSI 
STRATI DI COLORE. FINCHÉ NON SI 
RAGGIUNGE LA COMBINAZIONE CON 




LE SFUMATURE PIÙADATTE. 





Lo Skylander è in realtà un 
insieme di componenti che 
sono assemblati tra loro. 
Questo per garantire una 
maggiore leggerezza senza 
compromettere la solidità. 
Niente fragilità eccessiva 
o facili rotture, però: il 
personaggio è innanzitutti 




un giocattolo e vien 
testato per 

resistere k 
a cadute, * 1 
urtie ^ 



proprie 
battaglie 
fisiche con i 
suoi colleghi 
di plastica. 





IDEE E DISECNI 

entre una parte dello 
studio lavora alla ver- 
sione in carne e ossa degli 
Skylanders, o meglio a quella 
n plastica e chip, una secon- 
da squadra provvede a quella 
virtuale. Qui a sinistra vedia- 
mo un animatore mentre di- 
segna uno degli ambienti del videogioco con cui i per- 
sonaggi dovranno interagire. Anche qui tutto è fatto a mano, 
con un risultato finale di grande impatto visivo. 



f"| AUDIO E 
«I DIALOGHI 



Paul (qui a sinistra), si 
occupa dell'audio, di 
tutti i rumori che si sen- 
tono mentre si gioca. Li 
sincronizza, fa cioè in mo- 
do che a ogni azione cor- 
risponda il suono giusto. E 
controlla i dialoghi degli 
Skylanders. che hanno 
tutti voci simpatiche e 
mentre sono in azione 
fanno versacci davvero 
divertenti. 




MINI INTERVISTA 

Dietro la magia degli Skylanders 
c'è questo signore con un volto 
da ragazzo. I-Wei Huang. che 
probabilmente fa il lavoro più bello 
del mondo: crea e disegna giocattoli. 
È lui a inventare i volti e le forme di 
questi originalissimi personaggi. 




I-WEI HUANG 



Come ti vengono le idee? 

«Provando e riprovando. Parto da una 
lampadina che si accende in testa e faccio 
diversi schizzi, finché quello che vedo non 
mi trasmette qualcosa, non mi la venire 
un brivido. Sono sensazioni, non può 
esistere un metodo». 
Come hai cominciato? 
«Creando robot che partecipavano a 
competizioni tra loro. Ho vinto diverse 
medaglie, ho ottenuto parecchie 
copertine. Mai robot erano freddi, 
mancava il caloredell'espressività. 
Cosi mi sono lanciato in questa 
avventura». 

Cosa rende speciali gli Skylanders? 

«Il latto che il primo modello sia plasmato 
con le dita, sia dipinto a mano Sono 
tecnologici, ma pure artigianali. E 
sono giocattoli veri. Chi vuole può farli 
scontrare o cadere. Certo, il divertimento 
vero inizia quando vengono messi sul 
portale. C'è un Intero mondo da esplorare 
e c'è piena compatibilità con tutte le 
console. Significa che posso iniziare 
una partita a casa mia con la PS3 e 
continuarla a casa di un amico che ha la 
Wii o la Xbox. Anche questa, a pensarci 
bene, è una piccola rivoluzione». 



TERRA. ARIA. rooCO. ACQUA 



Ogni reparto ha fatto il suo lavo- 
ro e questo è il risultato fina- 
le: ecco Spyro sul portale del 
potere, la finestra che gli 
consentirà di salva- 
re il suo mondo dal- 
le grinfie del cattivo i, i 
Kaos. Per riuscirci '> A t 
ha bisogno dell'aiuto | 
dei giocatori e di tutti •' 
i suoi amici che sono 
classificati per elementi: 
terra, aria, fuoco, acqua e cosi via. 





in pratica l'azione: si mette lo Skylander sul 
portale, di cui ogni bambino è il "mastro", e si sal- 
ta dentro il gioco. Più personaggi si collezionano 
e più sfide si sbloccano. Ma si può arrivare fino 
alla fine anche solo con i tre Skylanders presenti 
nel kit di base con il portale. Si deve esplorare 
il mondo, risolvere enigmi e cercare di racco- 
gliere gli 8 elementi necessari per sconfiggere 
il cattivo. Si può giocare in modalità cooperati- 
va, con un amico, oppure sfidarlo in uno scontro 
faccia a faccia e vedere chi sfrutta meglio le abi- 
lità di ogni Skylander. V 



m~u FACCIA. OAABBOHMO 



YOPOIHVASIOH 'o 2931 



TRCNDY & 
TOPOUNOSO! 

eco un giovane lettore, che non pas- 
sa inosservato per il suo originalissi- 
mo look: vai alla grande. Dario! ¥ 




In regalo con 
l'abbonamento 
a Topolino il 
videogioco 
Disney Universe 
per Nintendo 
Wii, per rivivere 
le più belle 
avventure con i 
vostri personaggi 
preferiti! 

[ Qk> ABBONATI 

W« W.TO POUWO.I1 
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CRITICI LETTERARI ; 



I Nicola Ludwig 
ne ' Pallone 
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SPORT, MATURA, 
ANIMALI E CUCINA 

DA LEGGERE 
PER VOI 



LA SCIENZA NEL 
PALLONE 



NICOLA LUDWIG. 
GIANBRUNO GUERRERIO 



1 



SALVIAMO IL MONDO. INSIEME 


R.M0RGESE.8.B0N 


GINI 


PIEMME 


€10 






Dieci racconti scritti da 
altrettanti autori di libri per 
ragazzi per celebrare i 50 
anni del WWF e per ricordare 
agrandiepiccinichela 
Natura è un bene prezioso 
che va difeso da tutti noi. 



Avreste mai immaginato che 
Zidane, Baggio e Messi con 
le loro performance avesse- 
ro messo in pratica le teorie di Ein- 
stein, Galileo e Newton? Con legge- 
rezza e chiarezza espositiva gli au- 
tori di questo libro ci spiegano come 
un portiere potrebbe improvvisarsi 
novello Einstein e calcolare l'area di 
parabilità della sua porta o il tempo 
di uscita. Un modo diverso di cono- 
scere il gioco più diffuso del mondo, 
anche se leggerlo non vi farà diven- 
tare calciatori di talento. Per quello 
serve ancora la magia del calcio! 



....... P-... 






GIOCHIAMO IN CUCINA 


PATRIZIA BOLLO 




DIZIONARIO BIUNGUE 


JEFFREY M. MASSON 


SALANI 


€12 




SONDA 


€14.90 



Ir*** 
• < 
» ir 



PS 

imi 



In cucina ci si può divertire un 
mondo, tare esperimenti e 
contemporaneamente 
imparare a cucinare! Questo 
libro è una raccolta di ricette, 
curiosità e consigli proposti 
da un'esperta che è insieme 
dietista e mamma. 




Ecco un piccolo dizionario molto 
particolare che vi racconta, dalla 
A alla Z, quali sono i comporta- 
menti e le emozioni degli animali 
che vivono attorno a noi. Tante 
curiosità per capirli meglio, 
accompagnatedalle divertenti 
vignette della nostra Silvia Ziche! 




(5) 'M*X§M!ts> 
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B ABXE E COLHl 



^Nickspapet 
FOTO DALLO 
SPAZIO 

Un ragazzo chiede a 
un amico: 
•Hai sentito? Gli 
astronauti hanno 
fotografato la Terra! 
- Davvero? E come è 
venuta? 

-Non molto bene: 
qualcuno si è mosso! 



■.Thomas, da Bolzano 
ANTICO E MODERNO 

Come si chiama l'unico 
dinosauro in grado di 
rispondere al telefono? 
Prontosauro! 



Dennisdelectiveconan 
COLMO 

Qual è il colmo per 
un avvocato? 
Accusare stanchezza 
dopo un lungo 
processo! 



■.Slclano 
COLMO 

Quale il colmo per 
un Igienista? 
Non lavarsi... per non 
sporcare l'acqua! 



■J Davide 

ABILITÀ... IN 
CAMPO 

Un contadino chiede al 
suo vicino di fattoria: 
-Come va il tuo frutteto? 
-A gonfie mele! 



Roropepper 
COLMI 

Qual è il colmo per 
un pomodoro che 
ha fatto qualcosa 
di sbagliato? 
Avere i sensi di 
polpa! 



Annapaperinika 
LOGICO. NO? 

CHE COSA FA UN 
CANE SUL TETTO 
DI UNA CASA? 
UN... ABBAINO! 



■,Maiika992 

ACQUISTI CANINI 

Un cane va in un negozio 
specializzato e dice al 
commesso: 
- Vorrei un collare antipulc 
nuovo... di zecca! 



Nella vecchia fattoria 




SCRIVICI 



e fa sf/cfa 




Testo di Carol e Pat McGreal - Disegni di Giorgio Cavazzano 
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;!;;;! FLASH BOX 



ANNO NUOVO. 
GIOCHI VELOCI 



TANTE NOVITÀ IN ARRIVO, DA 
AI MITICI reTjfl » 



Per la gioia di tutti gli Al- 
lenatori, The Pokémon 
Company International 
ha annunciato le date dei 
Campionati Nazionali euro- 
pei, info: www.pokemonvgc 
com/it/events 





Campionati Nazionali 
di Videogiochi 
Pokémon 2012 - 
Città e date europee 

• SABATO 3 MARZO, 
Birmingham (Regno Unito): 
NEC, Padiglione 11 
• SABATO 10 MARZO, Essen 
(Germania): Messe Essen, 
Padiglione 1A 

• SABATO 17 MARZO. 
Parigi (Francia): Espace 

Champerret. Padiglione C 
• SABATO 24 MARZO. 
Madrid (Spagna): IFEMA 
Padiglione 5 
DOMENICA 1° APRILE. 
Milano (Italia): Centro 
Congressi Milanoliori. Strada 1 
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TORNA SUPERMARIO 

Guidare nelle profondità marine, volare per trovare nuo- 
ve scorciatoie e nuove personalizzazioni dei kart. Con 
Mario Kart 7 i giocatori possono gareggiare in pista su 16 
nuovi circuiti, ma anche sott'acqua o nel cielo utilizzando 
una serie di abilità introdotte in esclusiva per questa ver- 
sione. Presenti anche quattro nuovi personaggi come 
Mario Metallo, Lakitu, 
Dolceape Regina e Tor- 
cibruco. 




MARIO KART 



PIATTAFORMA: 


NINTENDO 3DS ^^^B^B 


MODALITÀ ONLINE: 


STREETPASSESPOTPASS 
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FUORI DI... CHIP | 




CATEGORIA: 


MICROR080T SPIA 







TOPFLY 



ECCO LULTIMA MERAVIGLIA 
DEI MICROROBOT VOLANTI 
DI ULTIMA GENERAZIONE! 



TOPO '•$ 2931 

É agile, piccolo 
e praticamente 
invisibile. 
Un insetto robot dalle 
applicazioni incredibili 
dal punto di vista 
della sorveglianza. 
Chi potrebbe notarlo? 
Una spia perletta! \\ 



Parole del prof. ROBERT WOOD. 
tra i responsabili del progetto 
della SCUOLA DI INGEGNERIA E 
SCIENZE APPLICATE di Harvard. 



VOLA E SPIA 



Ei segreti porta via! Giunti in carbonio, 110 
battiti d'ali al secondo e apertura alare 
di appena 3 cm. L'insetto meccanico è sta- 
to sviluppato dai ricercatori dell'Università di 
Harvard dopo sette anni di tentativi. Finanziato 
dall'esercito degli Stati Uniti questo piccolo ro- 
bot mosca pesa come una punta di spillo e sarà 
utilizzato in operazioni di sorveglianza militare. 




testo di S.S. 

loto di Harvard Microrobotics Laboratory 



NON PERDETE I PROSSIMI NUMERI, NE PARLEREMO ANCORA! 



© 
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PRESENTE, PASSATO E FUTURO: NIENTE ANALISI VERBALE, SONO 
I TEMPI DEL NOSTRO SITO! I SUPERFAN DI PK2 TROVERANNO 
UNA CHICCA MAGNIFICA DIRETTAMENTE DALLANNO 2001! 




PKRACE> 

ECCOLA 
RIEDIZIONE DI 
UN CULT INTROVABILE 
CHE SCOMMETTIAMO 
FARÀ LA FELICITÀ DEI 

PKERSSTORICI... E DI CHI "ALLORA" NON ERA 
ANCORA NATO! PER GIOCARCI PERÒ DOVETE 
PRIMA RAGGIUNGERE IL MASSIMO LIVaLO IN 
COMMUNITY (EH EH. TROPPO FACILE ALTRIMENTI!). 



1 1 pipar 

i wj uatm-ao co* io. aia a Pwopo* 

■ ruriniU Mia sn»n« Anunauanourt 
itipan 




TOPI E PAPERI > SAPETE CHE IL NOME 
PAPEROGA DERIVA DA "PAPERO + 
YOGA"? E CHE THE PHANTOM BLOT 
(OVVERO MACCHIA NERA) HA INIZIATO A 
TORMENTARE TOPOLINO GIÀ NEL1939? 
METTETEVI ALLA PROVA CON TUTTI I 
SEGRETI DEI NOSTRI PERSONAGGI! 



COME SIETE OGGI? > UAO.GRRR. SIGH. PRRR: 
IL VOSTRO AVATAR CAMBIA D'UMORE OGNI 
VOLTA CHE VOLETE! OLTRE Al VESTITI E 
AGU ACCESSORI INFATTI POTETE 
CAMBIARE ANCHE L'ESPRESSIONE 
Da MUSO E DEL BECCO. E A OGNI 



CAMBIO. FIOCCANO TOPOPOINT! 
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TRA 7 GIORNI 



Nel regno dei DENTONI tutti vìvevano felici e mostravano 
il loro gran bel SORRISO, finché un giorno... 



© Disney 




SCRIVICI - MANDA IL TUO 
MESSAGGIO DAL SITO 0 A 
TOPOLINO -TOPOLINO IT 



TOPOUM0 2932 



29» V TOPOCULP 




Paperino, Paperino, Paperino e ancora Paperino! Una storia 
inedita e cinque altre selezionate tra le più belle di sempre 
ti aspettano nel mensile del papero più famoso del mondo. 
Il divertimento è assicurato, garantisce Paperino! 

in edicola il 30 di ogni mese 



f A MCiDElMuliiMo j j 

Giochiamo con le Carte Matura! 



Sono 48... tu le hai tutte ? 




gioca anche su AMiCi DEI Mll 1 1 



